ZX
SPECTRUM

QUE ES, PARA QUE SIRVE
Y COMO SE USA




T

X
SPECTRUM

QUE ES, PARA QUE SIRVE
Y COMO SE USA

DR. TIM LANGDELL

EDITORIAL NORAY

SAN GERVASIO DE CASSOLAS, 79
BARCELONA-22




F-"_—'

Tim Langdell se ha ganado una merecida fama en el mundo de las
computadoras a través de sus colaboraciones en revistas tales comao
Your Computer, Practical Computing v ZX Computing.

Recientemente, ha fundado una compaiia de Software que tiene
centrada su atencion en el mundo de fos micro ordenadores y en la
creacion de juegos imaginativos v aplicacion de programas.

Para Cher v Melissa v Sybil, Ted v Jenny Langdell y Sebastian,

Apradecimicntos:

Vava mi mis sincero agradecimiento a todos los que han hecho posi-
ble esto publicacion, especialmente a Richard Kennedy sin la ayuda del
cual este hibro ne habria sido posible. Tambidn quiero darle las gracia
a mi esposa Chen por comprenderme v o Richard Gollner y Steven
Adams por su inapreciable ayuda, Quicro agradecer especialmente a
L.E. Listings del | Leswin Road. London N16 por toda su ayuda en los
programas de este libro. Finalmente quiero agradecerle a Toby Wolpe
que me facilitd ¢l acceso a uno de los primeros Spectrums

Tituly eaginal: THE SPECTRUM HANDBOOK
Traduccion de: RAMON ROVIRA
DR, TIM LANGDELL - 1982
e la traduccidn espafola:
Editorial Noray, Barcelona (Espafia), 1983
Tercers edicicn, 1984
Depisito Legal: B, 34972 - 1984
ISEN; B4-T486-057-7
Mimero de edicidn de . K., 62
Printed in Spain - Impreso en Espatia
GRAFICAS INSTAR, 5.A.
Industria, «'n - Hospitalet de Llobregat (Barcelona)




- PROLOGO DEL TRADUCTOR

Este prologo del traductor, obedece a que la mayoria de
las personas que han adquindo un ZX-Spectrum, estan
impacientes por probarlo v no desean leerse el libro hasta
| después de haberlo visto funcionar. Por todo ello, he eseri-

1o estas instrucciones para ¢l funcionamiento del casette, a
fin de que se pueda utilizar desde ¢l principio la cinta de
demostracion que acompaiia al Spectrum o bien cualquier
\ otra cinta que se haya adquindo.
' Cuando habra la caja encontrard los siguientes objelos:

—EIl ordenador
| —Un alimentador
| —Un cable de antena
—Los cables del casette
[ —Manuales

Primero saque el ordenador y ¢l alimentador de la caja,
enchufe el alimentador a la corriente y el otro extremo a
la entrada de la parte posterior del Spectrum que esta
marcada con ¢l nombre 9V DC"”. Entonces el Spectrum
emitird un sonido muy débil y agudo.

Ahora. enchufe la television y seleccione un canal que
esté en la banda UHF. conecte el cable de antena al
televiser y el otro extremo a la entrada del Spectrum mar-
cada “TV". Solo le queda sintonizar el canal escogido al
nimero 36 del UHF. Si todo ha ido bien aparecera la

| pantalla blanca con una K en la esquina inferior derecha.

Si esto no sucede aseglirese de que llega corriente al

‘ ordenador, esto se puede comprobar pulsando algunas te-
clas y escuchando si suena un “clic”. Si ya ha comprobado
que llega corriente al ordenador vy en la pantalla sigue sin
aparecer nada, compruebe la conexion del cable de antena,
pues posiblemente esté mal conectado, Otra cosa que le
puede suceder es que esté mal sintonizado, gire el botdn
1 de sintonia, poco a poco, asegurandose de que corresponde ‘
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4 la banda del UHF, Si a pesar de todo ello sigue sin
funcionar péngase en contacto con su distribudor v expli-
quele el problema, €l sabré como resolverlo.

Una vez tenga el Spectrum funcionando ya puede cargar
la cinta de demostracion. Para ello coja los cables del
casette que vienen dentro de la caja, uno de ellos tiene las
clavijas de color gris, y el otro las tiene negras. Ambos
cables son iguales pero el color de las clavijas nos sirve
para distinguir uno de otro. También necesitard un casette,
que en principio puede ser cualquiera, pero ya sea por
comodidad o por algin que otro detalle deberd tener unas
caracteristicas especiales, que son las siguientes:

Debera disponer de una entrada para grabacién (normal-
mente marcada como “MIC”), ya sea para grabar desde
un micréfono exterior o bien desde otro aparato,

Deberd disponer de una salida. La mds idonea es la
dedicada a los auriculares, aunque también se puede utili-
zar la de un altavoz exterior. Esta salida esti marcada
normalmente como “EAR™ o bien “External Speaker",
en todo caso debe dar la suficiente potencia para que el
sonido sea oido por el Spectrum.

Encontrard muy interesante que su casette disponga de |
contador de cinta pues es una gran ventaja a la hora de
localizar los programas. Si no dispone de contador puede |
optar por decir los nombres de los programas por el micré- |
fono antes de grabarlos, con lo cual facilitara su biisqueda.

También es interesante que disponga de nivel de volu-
men automatico para la grabacion. Asi todos los programas
que se praben lo haran al mismo volumen. evitando tener .
que cambiar de volumen a la hora de la carga. En caso de
que no disponga de esta facilidad haga varias pruebas y
grabe siempre al mismo volumen.

Para cargar un programa desde el casette al ordenador
escoja uno de los dos cables (el gris o el negro) y enfuche '
un extremo a la salida "EAR" del casette v el otro a la
entrada “EAR"™ del Spectrum. Después de esta operacion
rebobine la cinta hasta el principio del programa. Pulse Ia j
tecla "“J" y aparecerd en la pantalla la palabra LOAD,
seguidamente pulse la tecla “SIMBOL SHIFT™ (que ests |
en rojo en la parte inferior derecha del teclado) y mante-
méndola pulsada, presione la tecla “P". esto hari que
aparezcan unas comillas. Vuelva a pulsar la tecla “SIM- |
BOL SHIFT" al mismo tiempo que la “P" para que apa-
rezcan otras comillas, después de esta operacion en la ‘
pantalla deberd aparecer:
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LOAD™ ™

Una vez tenga esto cn pantalla pulse la tecla "ENTER",
entonces el borde de la pantalla ird cambiando de color.
Es ¢l momento de poner en marcha el casette en modo de
reproduccion (PLAY). Si le aparece un interrogante en
algin lugar de la instruccion es que la ha escrito mal,
bérrela v escribala de nuevo,

Si todo ha ido bien, en cuanto el Spectrum detecte el
programa aparecerin primero unas rayas rojas y azules en
¢l borde durante unos segundos, para luego transformarse
en rayas amarillas y azules mds finas. Al realizar este
cambio deberd aparecer el nombre del programa en la
pantalla. Si no aparece, o bien obtiene el mensaje:

R Tape loading error, 0:1

significa que algo ha ido mal. Repita el proceso, si en la
pantalla no ha aparecido nada compruebe las conexiones,
o suba el volumen del casette.

Una vez haya obtenido una carga correcta marque o fije
¢l volumen empleado pues asi no tendria que hacer pruebas
cada vez. Si dispone de control de tono o bien de graves y
agudos, coloque sivmpre los agudos al maximo.

Tenga en cuenta que la instruccién:

LOAD" ™

carga el primer programa que encuentra en la cinta pero si
Ud. cenoce el nombre del programa puede escribir:

LOAD “nombre"

y entonces el Spectrum dejard correr la cinta hasta que
encuentre un programa con ese nombre. Pero cuidado, el
nombre gue escriba debe ser exactamente el nombre del
programa incluso en lo que se refiere a las mayusculas y a
los espacios, asi por ejemplo, el primer programa de la
cinta de demostracién se puede cargar rebobinando la cin-
ta hasta el principio del programa y tecleando LOAD ™ "
o bien haciendo:

LOAD “sidea™

seguido de ENTER pero no se cargard si UD. pone “Si-
dea” o “side a".




INTRODUCCION

Si Vd. acaba de comprar su ZX-Spectrum y no conoce
las técnicas de programacién, entonces éste es ¢l libro que
Vd. necesita. Con €l aprenderd los principios bidsicos de
funcionamiento de su Spectrum, el sistema de lenguaje
utilizado y como realizar sus propios programas (juegos,
contabilidad casera ¢ incluso aplicaciones comerciales).

Si Vd. va conoce las computadoras pero s¢ ha centrado
en ¢l ZX-Spectrum como ordenador personal, entonces la
informacién contenida en este libro le serd de gran valor,
El Spectrum difiere de otros microordenadores en el tipo
de BASIC utilizado, asi como en el uso de comandos de
una sola tecla que, habiendo sido disenado para [acilitar
las cosas al principiante, puede confundir al entendido en
otro tipo de micros.

A lo largo de todo el texto, obtendrd una visién gene-
ral de como funciona el Spectrum, encontrard gran varie-
dad de trucos que le identificara con la filosofia del Spec-
trum para que pueda explotarla al maximo en la maquina
y verlos funcionar,

Este libro es aconsejable leerlo con su Spectrum delante,
probando todo lo que se vaya explicando. Encontrard que
las paginas contienen programas, juegos e informacion so-
bre la ZX-Spectrum y micros en general.

La primera seccion le presenta a su nuevo Spectrum.
No se asume que Vd. posea experiencia previa en ordena-
dores, como trabajan o qué se puede hacer con €stos.
También he mantenido las matematicas al minimo, con lo
cual se supone que Vd. podrd concentrarse en las técnicas
de programacion... Sin tener dolores de cabeza de segundo
grado. Cualquiera que sea el nivel de conocimiento de las
técnicas de programacion que Vd. obtenga mediante la
lectura de este libro, seguro que quedard convencido que
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la programacién de su ZX-Spectrum puede ser francamen-
te divertida. Ante todo, si gueda blogueado en algtin pun-
to del libro. témese un descanso y vuelva al mismo punto
mds tarde. No se amargue por nada, recuerde que tiene
que ser una experiencia agradable.

Hacia el final de la primera seccién Vd. tendra va bastan-
te buen conocimiento de las posibilidades del Spectrum y
de los fundamentos para escribir programas bien estructu-
rados. Pruebe todos los programas y ejemplos, con lo cual
cada vez le seran mas faciles los siguientes pasos a dar.

En las restantes secciones, se estudia cada una de las
caracterfsticas importantes del Spectrum y se examinan sus
posibilidades a fondo. Vd. aprenderd a crear figuras sor-
prendentes en su pantalla de TV, escribir juegos con grafi-
cos en movimiento, crear sus propios intergaldicticos, tocar
musica, escribir programas utiles para casa y para la escue-
la... y mucho, mucho mas.

jEspero que disfrute de la lectura de este libro tanto
como yo disfruté escribiéndolo!

Tim Langdell



